ARCADE ¢ ATARI » DREAMCAST * MASTER SYSTEM + MEGA DRIVE  MSX + NEO-GEO * NES + SNES « E OUTROS

JOGOS CLASSICOS, DIVERSAD ETERNA =

& Aprimeira
0 ATARI D
ATARI... NO BRASIL _ J exclusivamente
ey
e e Y P
Ps
Tudo sobre o auge
da Atari nos anos 80 %
. SEGATA
YO! NOID SANSHIRO
25 motivos para odié-lo Entrevistamos o maior
® opaganda do

CHRONO TRIGGER
ossié com finais,
segredos o a trama do
um RPG inesquecivel

’ A THE SIMPSONS
Todos os cendrios

explorados, remontados
© subvertidos

PHANTASMAGORIA
Guia turstico pelos sustos
mais terriveis (e cafonas)

QA0

STREET FIGHTER Il

JACKSON’s
MOONWALKER

0s games de sucesso do Rei do POP

fliperamas







sentacio

Making Off em 15 quadros
Da inspirada concepgdo...

... a dramdtica conclusdo

juventude,

Humberto Martinez
humberto@europanat.com.br
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' :;__. O PAIDOS CLASSICOS

Vocs quebrou o joystick em Decathlon? A culpa é delel

GRANAPRETA|

Na era do Atari

de dolares.

Criador de Pitfall, Freeway e Decathlon,
David Crane fundou a Activision e levou
0 Atari 2600 ao seu limite e gléria

itanca a sea depfale.

quebrou joysticks com Decathlor
¢

Crane é um sujeito

que pensa e so
4o que faz. Vamos a0 papo da
016 e mestre.

o lidava com hardware
eeletronicos desdea faculdade,
05 anos 70. 0 que 0 molivou a
rioges

Mo nteresse por
Geoica doade
adolescéncia, quando eu
desmontava aparelhos de teve ¢
outros produtos para ver como
funcionavam. O interesse por
Ioges mas o, Na i,
Sempre que meus amigos

ioghvams ogos de abueio  em um qadr de s Sou

eituralcompreensa jogador profissional de téns. Em
1977, Allan Miller jogava ténis
comigo e, apés uma partida,cle
me pediu que lesse, a i
avaliagao, um aninco que colocaria
o jomal o dia seguinte. Ele

‘e modificiJas para que a oisa

Jd fizesse sentico,
iado em jogos e cletorica, - conratar mais

era natural que me interes o trabalho, Li 0 andncio

porjogos eltrbnicos. A pri v

conferéncia do género que

momento em que me transformei o dia
em designer de jogos aconteceu  uma vaga naquela mesma tarde




tesouros paraserem recolhidos,
inimigos dos quais escapar etc

56 por diversio, tente e acabei  contente por eraconteido da €, acracitem: ifll naseens assm.
06 -Voc onforme G|
Aari 2600: Outlaw, Canyon ataimes os ph
et un randedesat? adaptar um Gnico jogo, ou sia,  departomento.Eraumsonhode oo b0 TREI B A
o o oiogoprop
de [ P——
s stamere graca e meros USS100. Sinto muito a5 pessoas passavam por mim,
dacoia Sem orguiho por ter conseguido 016 Pifall €513 cbra prima. jrlappwdmpmmpltiit
oo i » aind, e, 3
era comose fosseo quebra-  cartucho de 2 Kbyies. wasar o o
s i daisons. s desamoimentodeppgosrotm e VTR o)
dosancs 1970, verd que houre
(Larry Kaplr o
o voces
a division,

tinham de fazer

levava para “escanear” uma
s Eu desenvoli em 1979, um

vezes levavamos uma penonagem o rssmo
semana apenas para humano, para a
odigo.

« No final dos anos 70,

umjogo. eu
tentativa foi que, ao aprendera  principal,na verdade, ol descasolembrava do “pedueno corredor”

vt pudese usi-lo. Cheguel a tentar
1975,
tempo e esforco. 61" porém,
‘Canyon Bomber foi um faturamento! Nossos produtose  guarde o personagem.
No Por fim, em 1982, estava em
havia  peo pibi i de
por tods, desenvolver
De fato, portant,
dor corredor.
it
" ' folha, Entao disse: “OK, ja tenho
o Atari 2600, papel.
Depth Charge. “por Sob sua tutel,

i fa que el corre.” Entao, desenhel




0 PAIDOS CLASSICOS

boneco era criado @ insrido em
um contexto, o nimero possivel

fimitado, 56 deper
oo 8o sesgnor.

06-Como eraprogramarpara .
5007 tslam ‘monhes

Ty

06 uecation um
Jog st rae A
e ambem  lambrado como
s yslics”.
Jon € lembrado.

0 sorech
et dopiic
Como foncanoua sa & misia
o fime no game
CRANE - Quando um fime ests
em produgao, o estidio envia

g
m(.mm ok se e tempo
rogramalos e geramente
eram hn;ﬂd'» um ano apdsa
st de uma el
foteiro de

Caga-Fantasmas e rii,na minha
opiniao, um jogo divertdo por si




e lcoado sos caadors
defanta
Quandu uﬂme sivero

elagio a misica tema,
qm.“mu:mm adios,
icenca de uso a inclia
Enlaa idmwamos aabertura
Continha a misica
e b, e
i da b s

acomparha a etra na tea. Ndo,

 Gany Kitchen, Dan Kitchen o
Alex

Escoemoso

da Costa Leste. Ad

deservohimento, pis o usivomos

trabalhei e foi possve colocar
o efrio “Ghostbustersi”, em
sudio "

jogos. Na verdade, a empresa

Nem tudo ra i, havia, i,

e, 0 Vale do bi Porcutrolado,
diretamente. El, por exemplo.
distintos. 1995,
 Absolute de

- Litle Computer People ¢
o predecessor de simuladores
como Sim City.J considerou

sitemas de e o b, e dguns
para 0 "bom e velho” Aar

deentao,a nternet pressupunia
cofsas gratuitas, ves.
Paraenfentar aitucdo,

rane's
Amazing Tennis, as dif d
Jado do.
degente que jaestavaenvohida CRANE. Amazing Tennis foi pociaser um étmo negécio, uma
anad.Quendotom éndado  hardare dagucle corsle tiaha o et O s
oo il me e, e
30de
Infeizmente, Quandoo.

il o condecorado
feogame do Ano”,

Pitai 1l Lost Cavens.

« A Activision, gragas
avisdo do presidente
Jim Levy, tratava o5

programadorescomo

autégrafo do programador
ema

- Crane costumava gastar

a com seusfilhos . na verdade,
Pense em fazer um remake, %
FPorém, 2 pessons nao se " eros
wabalhar
Cada

: 5 [
natela proar Aariea deof, vce apot
para ineragic A
humanos. owimos  Por
grande projto, i &

uma ogos anterioes Angamente

e sroma Vev:m ‘anos.
de producao. cabaria se
e et pots oo 50
corteria orisco, outa vez de ndo

entaoem
forcas de novo. Naquela poca, a

Games*. 30 jogos que,diferente
tilos

comecaiam a “surfar” em maior

soraprendidos em um minuto ¢
digamos,

Agora,
se 05 jogadores a solctarem.
s Se

0IG- Em 1986, voce trocou a
N Ja'Absolute. Por

sua empresa.

na compra,

r que
amudanga?

‘CRANE. Deivei a Activsion por
que e, ndo era

ogar “Casual
Games” onl

1970,
decidimos tatar antemet como.

como Pitfall 05 nossos jogos
dos

ok melores e tovam s

P

2 familia em mente. Criavamos

mas horas para dominar.




A REALIDADE
VIRTUAL FOI REAL?

Uma das maiores apostas dos anos S0 e o que veio dela

ada época é marcada por  nas décadas de 1980 @ 1990, ainda
descobertascienticas  estinamos mto longe da reaidade
que fasinam, preocuparm il que vimos em Str

1990,

{er qualquer tpode peréncia  eram apeldados de "vituais” pos

Os entusistas da realdade vitual  como Sonc ou Super Morio.

Produt
ouvajar peo espaco.E embora que eariam o jogador “para dentro
dogame”.

covecou 0 uturo d chegou  fo ra Jogos. m ambientevirtual mas os grficos

ealdade virtual foram fiperamas i amaioria dos arcades ou parques
Japoneses. Geralmente eam ded e etessem
macquinas enormes, com cabines interessados em t¢las Mesmo

Sentado dentro da macuina, outro, Grid uste, para o
Vitualty 1000 CS, versdo que
50joga de pé... vocé tem de
encarnar” um roba, detonando os
000.150 o e ekt iil,  acersos un st ate e
massiuladors que enganavam

s mesmo asim,

4 0 B Y O e R



“Pel primeia vez, gomers poderio De fato, a Sega comecou a
30 sem. 2

precorca V1 Sego U fomece. aparho: Outlow Racin, Neor
o o
Faaa >
{entando escapar dos perigos do
B2 tse racdo

Peekiin) oo emoutas o 50008 o chutes,mas cosas mais
aro cghacy palavras, vocé podetia jogar Street que o Activator néo fez sucesso e ‘complexas, como, digamos... um

‘Fighter Il &, por meio de seus. ‘quase ninguém ouviu falar dele? Hadouken, ja era mas dificil. Era

i uncona
deveria ma i, SireetFghter

aplcar um pilono meio dasala). Chr Rt

langado.
2 de su primeiro Emsegundo lugar,era xaustivo
Joystick? 1 erat A tercinci do usar Acthator. Uma coisa 6 usar
Tturo ss0.0s “contoles vituais™  controle do Wi que detecta
que transitem seus movimentos ovimentos com o contol, s
3 . transmite para  tl ¢, bor
Em 1993, a Sega decdi crar uma e “campo de fora” . Onovo. FUNCIONA Outra, & joga
o forma de e jogar:fazendo  controle para Mg Drve, Activtor, Adtvator e fcar puandi, chutando,
uso de sforo fiso. Como? Com e o lugar por
0Sega Actvator, de que utra quarenta minutos enquanto se
tentaterminar Steets of Rage 2.

et oo chio e uma v ancaum Kickand P

centr, odo e quaisquer an
20420, ma sasfatbra. erceio
captado por sensores nfravermelhos  Margo de 1993 jogar com o Act
VRTUAL BOY
Ecis quo om 1995, cansada de sogundo effry Hut, supervsorde. e tecndlogico! Mas s que
de T6bi America,
eaté hoje i Erambec
consdentoomaacasods  amésore e A em ima matrzde  quea empes proete, o wn
e

o usado por muito tempo,tnto que.

Ouse

aimagem, crisndo portanto,
“ T ooty ooy
m Las Vegas foi apresentacdo do. & inofensivo s olbos do foga

 ostinca s e
estudondo s possiildacede e, |FRSPPERTRRR

margo de 1995

com um temporzador,  tempo.
Jogo continuo para quinze minutos

Cusa o g



B oowvs]

Dyt
@ Gockwork Kight A empresa

Outubro de 1995,

O QUE DIZIAM POR Al...
E NO QUE DEU, AFINAL

Nos
anos 90, a Tec Toy razia grande

inéelto no ras. prepera sua nova

A uguerda o st protipos
o clsposii o CD s Somy

1995,

Realmente, o Sega Satum foi
”

3
obyetivo dessa unido édesenvolver

tomando um dos mais bem

aslojasem 9 do majo de 1995 o5

Super Famicom. Osfogosserio

dosideogames. O rval do SNES, 0

Poda 11
de passagem). PCEngine (mercado joponés) e
iy porece que esti VideoGame N2
CANDONA REAL? saindo do fomo e chegando. Fevereiro de 1991,
“ANintendo Resoheu correr atrs da 3 realidade. Até que enfim,
perlons ditados cores e daterc” FamiconVSNES est3o esperando.
ova geragso. Fara
S gy R OSPARCEROS doprojto. Pis bem, a Namco
apareiho erd monitor

= Gipcom,

Gculosespecis. O prego é etimad

dos majores fracasos da histéra da
Bigh!

Bt o mrw

console da SEGA, mas quis 0

ter precos nferiores aos dos jogos

ndo tinha nad, s que os bculos

confimagio ofical até o momento.

“bculos especiis) eram enormes

guas 2 arcade. Ha mals 150

da etrado Playstaton,

da Nintendo  Rare) e Cuis USA
(parceria entre Wiloms [Micoy]

Maio de 1994,

696,

12 aecc

B9 4089 08890 08 990090009 9.9



ks s compocas ot 4

o ottt A

300 com Turbina
A conganmi 00 ek um

b Al

oo o2 ekt Tt

produgio de
piptioya sy
e aro ol

Revista GamePro (EUA) e

ey 13 Suer G P, e
i oo 1551
Anilise OIG:osarcades sofrram
um declnio  pari do final dos e lesenl
s 0 Sbreaprcciodo o e cnasa N st

0905 da ALG para os console, ndo. (RN RN Y

oumcaniok OM2 ol sl
e
i oceado et e
e, 2ot pesorem
mamorods Mo e

e ot e ot

et Supr GamePove, i 440
praveey

Uma novela no.

‘mundo dos games
A nota M2 e e o b,

a0 Corpmy it
Dexono comopestotc o

oo i ' i setincs

falta deséries como Mad Dog
Crime Patrol(mas o sentimos.
nenhuma flta de Way of
Waror 1 o tarde).

e o e o contols ks Ao

o1t30ros pores o MEI e o2

e ol i
kot o ok ek

Rt Supr Game P o 17
S 1955

7 bits no pedago
Esss fogos 56 em Neo Geo agoral” rsckeareceberos NSNS mﬁf,‘&,“,’.h i
joges d gk congeodo o M
Revista Super Game Power n®a of Fghtes' 95 sou pa B it 1 S0 e
Dezembro de 1994 u expan 2300mm sk

gt m.mw‘m«mw o
g gl

[ T

2 Supr Gme P, adho 442

Anélise OIG:a SNK apostou tudo  Worid Heroes Perfect. e ek deenole
—_— el

v
pori it e

st Supr Game P i 23,
e
M2:Parece que dessa

a2 ogaiStudos Ojomosara RUIT]
= ’m “Deposs de quase dois anos de espera,

0300 4

Resdent Evil 1 prou:
Revsta Gamers 37
Agosto de 1998

e 512.M, sem perder a5 CGse
Anilon O ocom gy dhesos ot Fescdent 200
o deseroliments deResident 1 5 sugis o Game

Cube.

el el tpeen
frochipeiyieny
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Mecha Dragon e impressionante pais poucos personagens
e Gpoca oram 0 Grondes. i, a5 prosta tericn
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Dangarino, astro ou excéntrico, o que
importa é que o Rei do Pop curtia games
tanto quanto eu ou vocé

André Forte @ Amer Houchaimi
e e

o dia 25 de Junho de.
2009, MichaelJackson
foi faze 0s passos que
o consagraram naquela enorme

colcha de retalhos com indmeros

idosque mesmo asistidos
eguida nao montava

st comene. O it

i
R e O e

acabado de assist.
Independente dso, o Gltimo.

oudo Papa Jodo Paulo I.De
fato, sua cerimnia de despecida

fol por
pessoas ao tedor do mundo. Aqui  enredo. Michae faza o papel de
a redacao, também sentimos.

um gangster “do bem” que era

s 3 cl. Coma? Relembrandosua  habitos vioentos om 0 poder
(i passogem pelo mundo dosda misica

' games. O osto de ichael em um certo momento, a5

jogos mois memordveis e sequestiadaspeo vido M. Big

4NA todosostempos, E nada mais (que era apenas oo Pesc e
G2 . pois
precsova
ot vdeogares Tnto que no Supe poerespar fesata s
ey eu famoso ancho Neveriand,

companheiros infantes e banir o
Vildo para o elenco de Maquina,
2, onde sera aloprado

Michae fez aquilo com o
qual mitos de nos sonham

fliperama particular

por
<omo puricio.

s bem, para tarconta o
mal, Nichac! inha o poder d
danca (v, jra), o poder dese
camun oo ggane(77) g

oot angonart

MOONWALKER, O
Em 1988, Jackson lancou o

Aproducio era uma grande:

0000000000000 0000000000
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i

coreografa perfita dos video
cipes do astro. Verdade seja
dia

inpresicants st o plo

 at0 dos programadores
e e
’ ichael com perficia no o
€ ainda mais ncrvel 5o evarmos
e comsideracao que o dvesas
¢ dancas de i foram en
Tt s ey riterright 7 um catucho de Mega Dre.
Vorte, | aend MEGRDRIEichac ambén podia s Mega Diie poderaser ouvida em

a capturar a criancas. Cada vez a de fliperama teri suas cancoes

quando tem vontade, por que 3o era preciso apanhar uma estrela
que se move, Tinham que

030 € de Tascar e a0 vale 0

Sejala o que for aquio) saide | fazer aleatérios da
Era G

que atinge um vido, o arremessa | do mal? bocado il panhar atl walker para o Master
s uomerosde disanci s Infelzmente, atematica do  estrel, mas caso conseguisse, G,
Wichae s a jogo N 090 para Mega Drive. Para um
e . possul bors.

A escondidas capaz abildade; mas

voar, disparar asers  misscis

esforco. Mesmo assim, aversao

S 6 teleguiados
escondidasairds de janela: jogador a checar novamente. para a vida, com certeza éesse. | de Master nao ¢ a por coia 4
todos s o da s paa ‘Apesar de o usar os ocas | - feita com o nome do astro.
achar a ditima cianca... m de M) (6bvio), o Mega Drive
(EbiEscosraahin Gt eb e ri
Vi acho pe oca  nteneu | pode d danca as misicas do asto com seus
Cadavez mbéim &
e ey || e Sfbcpn e
s sl lgrement e s, mas dfeentemente a vers30 para Mega Diive
Sairvoando em uma da versao arcade, & melhor até mesmo que o
A e s da vers3o de fiperama, mas
em estrelas

2D BB C oc0s00ss00000s000s00s00000
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